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	Origine01: Homme-taureau
	Origine02: Guerrier
	Origine03: Masculin
	Signes01: mains griffues*, Puissant +**
	Signes02: très bon odorat
	Signes03: nyctalopie totale
	Competences: Agoraphobie, armes de bourrin, bourre-pif, chercher des noises, comprendre les animaux, entretien du matériel, erreur de la nature, instinct de survie, intimider, sentir des pieds, tête vide



+3 compétences au choix
	NOM: Aldébaran
	Precieux01: 
	Precieux02: 
	Precieux03: 
	COU: 12
	COUmod: 14
	INT: 8
	INTmod: 
	CHA: 11
	CHAmod: 
	AD: 10
	ADmod: 9
	FO: 17
	FOmod: 
	EXP: 1000
	Niveau: 5
	RM: 14
	Destin: 1
	PV01: 
	PV02: 
	PV03: 
	PV04: 
	PV05: 
	PV06: 
	PV07: 
	PV08: 
	PVMAX: 69
	Riche01: 60
	Riche02: 
	Riche03: 
	Riche04: 
	BonusFO: 5
	Arme01: épée d'artisan renommé (2M)
	Arme02: 
	Arme03: 
	ArmeBonMal01: AT/PRD-2
	ArmeBonMal02: 
	ArmeBonMal03: 
	ArmePI01: 2D6+4+1
	ArmePI02: 
	ArmePI03: 
	ArmeNotes01: réduction malus de 2, PI+1 cf talents
	ArmeNotes02: 
	ArmeNotes03: 
	ArmeRUP01: 1 - 2
	ArmeRUP02: 
	ArmeRUP03: 
	Armure01: plastron de cuir solide (v.e. 3)
	Armure02: casque de cuir d'artisan
	Armure03: bottes de cuir renforcée légère
	Armure04: 
	Armure05: 
	Armure06: 
	Armure07: 
	ArmureBonMal01: 
	ArmureBonMal02: COU+1
	ArmureBonMal03: 
	ArmureBonMal04: 
	ArmureBonMal05: 
	ArmureBonMal06: 
	ArmureBonMal07: 
	PRNat01: 4
	PRNat02: 1
	PRNat03: 1
	PRNat04: 
	PRNat05: 
	PRNat06: 
	PRNat07: 
	PRMAG01: 
	PRMAG02: 
	PRMAG03: 
	PRMAG04: 
	PRMAG05: 
	PRMAG06: 
	PRMAG07: 
	RupPR01: 1 - 3
	RupPR02: 1 - 4
	RupPR03: 1 - 3
	RupPR04: 
	RupPR05: 
	RupPR06: 
	RupPR07: 
	ScoreATBase: 10
	ScorePRDBase: 10
	AT01: 11
	AT02: 
	AT03: 
	PRD01: 11
	PRD02: 
	PRD03: 
	PRLOC01: 1
	PRLOC02: 
	PRLOC03: 
	PRLOC04: 4
	PRLOC05: 
	PRLOC06: 
	PRLOC07: 1
	PRLNATLOC: 6
	PRMAGLOC: 
	PRTOTAL: 6
	TrucsMauviette: Off
	EquipementTrucs: Chaussettes chaudes, Couverts de bois, Ceinturon cuir, Briquet amadou, Torche (1H), Briquet amadou, Écuelle, Outre de cuir 1 litre, Couverture de paysan (1 kilo),   Chemise correcte, Pantalon en toile, Bourse grande capacité (Max 100PO), Grande besace de chasseur en cuir (30Kg)
	MesLivres: 
	Ingredients: 
	ObjetsSpeciaux: 
	PAMAX: 
	PA01: 
	PA02: 
	PA03: 
	PA04: 
	PA05: 
	PA06: 
	PA07: 
	PA08: 
	MagiePhys: 
	MagiePsy: 
	BonusINT: 
	NotesBonusMag01: 
	NotesBonusMag02: 
	DosePotions01: 2
	DosePotions02: 1
	DosePotions03: 
	DosePotions04: 
	DosePotions05: 
	DosePotions06: 
	DosePotions07: 
	DosePotions08: 
	DosePotions09: 
	DosePotions010: 
	DosePotions011: 
	DosePotions012: 
	DosePotions013: 
	Potion01: potion soin effet léger
	Potion02: potion soin effet majeur
	Potion03: 
	Potion04: 
	Potion05: 
	Potion06: 
	Potion07: 
	Potion08: 
	Potion09: 
	Potion010: 
	Potion011: 
	Potion012: 
	Potion013: 
	EffetsPOT01: +5EV
	EffetsPOT02: +15 EV
	EffetsPOT03: 
	EffetsPOT04: 
	EffetsPOT05: 
	EffetsPOT06: 
	EffetsPOT07: 
	EffetsPOT08: 
	EffetsPOT09: 
	EffetsPOT010: 
	EffetsPOT011: 
	EffetsPOT012: 
	EffetsPOT013: 
	ChargeObj01: 
	ChargeObj02: 
	ChargeObj03: 
	ChargeObj04: 
	ChargeObj05: 
	ChargeObj06: 
	ObjetCharge01: 
	ObjetCharge02: 
	ObjetCharge03: 
	ObjetCharge04: 
	ObjetCharge05: 
	ObjetCharge06: 
	EffetObjetCharge01: 
	EffetObjetCharge02: 
	EffetObjetCharge03: 
	EffetObjetCharge04: 
	EffetObjetCharge05: 
	EffetObjetCharge06: 
	ButinQuete: 
	Nourriture: Saucisson, Belle Pomme, Miche de pain
	Gemmes: 
	MonnaiesEtranges: 
	ArmePoudre01: 
	ArmePoudre02: 
	Monture01: 
	Monture02: 
	Munition01: 
	Munition02: 
	Munition03: 
	Munition04: 
	Munition05: 
	Munition06: 
	Munition07: 
	MunitionEffet01: 
	MunitionEffet02: 
	MunitionEffet03: 
	MunitionEffet04: 
	MunitionEffet05: 
	MunitionEffet06: 
	MunitionEffet07: 
	DosePoison01: 
	Poison01: 
	EffetsPOIS01: 
	DosePoison02: 
	DosePoison03: 
	DosePoison04: 
	DosePoison05: 
	DosePoison06: 
	DosePoison07: 
	Poison02: 
	Poison03: 
	Poison04: 
	Poison05: 
	Poison06: 
	Poison07: 
	EffetsPOIS02: 
	EffetsPOIS03: 
	EffetsPOIS04: 
	EffetsPOIS05: 
	EffetsPOIS06: 
	EffetsPOIS07: 
	APETexte01: rescapé de la ville : en milieu urbain (ville moyenne/grande
	APETexte02: rescapé montagnard : en extérieur, en milieu montagneux
	APETexte03: fouisseur : pour creuser un trou avec ses mains
	APETexte04: fils des vents : en extérieur, s'il y a beaucoup de vent
	APETexte05: sans pitié : contre adversaires qui ont 25% ou - de leurs EV
	APETexte06: sales truc d'elfes : contre les flèches
	APETexte07: cauchemard des Elfes : Contre tous les types d'Elfes et Demi
	APETexte08: 
	APETexte09: 
	APETexte010: 
	APETexte011: 
	APETexte012: 
	APETexte013: 
	APETexte014: 
	APETexte015: 
	APETexte016: 
	APETexte017: 
	APETexte018: 
	APETexte019: 
	APETexte020: 
	APETexte021: 
	APETexte022: 
	APETexte023: 
	APETexte024: 
	APETexte025: 
	APEBonus01: ESQ+1
	APEBonus02: ESQ +1
	APEBonus03: FO/AD+2
	APEBonus04: RM+2
	APEBonus05: PI+1
	APEBonus06: PR+1 (mag.)
	APEBonus07: AT/AD+1
	APEBonus08: 
	APEBonus09: 
	APEBonus010: 
	APEBonus011: 
	APEBonus012: 
	APEBonus013: 
	APEBonus014: 
	APEBonus015: 
	APEBonus016: 
	APEBonus017: 
	APEBonus018: 
	APEBonus019: 
	APEBonus020: 
	APEBonus021: 
	APEBonus022: 
	APEBonus023: 
	APEBonus024: 
	APEBonus025: 
	APEcoche01: Oui
	APEcoche04: Oui
	APEcoche07: Oui
	APEcoche010: Oui
	APEcoche013: Oui
	APEcoche016: Oui
	APEcoche019: Oui
	APEcoche022: Off
	APEcoche025: Off
	APEcoche028: Off
	APEcoche031: Off
	APEcoche034: Off
	APEcoche037: Off
	APEcoche040: Off
	APEcoche043: Off
	APEcoche046: Off
	APEcoche049: Off
	APEcoche052: Off
	APEcoche055: Off
	APEcoche058: Off
	APEcoche061: Off
	APEcoche064: Off
	APEcoche067: Off
	APEcoche070: Off
	APEcoche073: Off
	APEcoche02: Off
	APEcoche05: Off
	APEcoche08: Off
	APEcoche011: Off
	APEcoche014: Off
	APEcoche017: Off
	APEcoche020: Off
	APEcoche023: Off
	APEcoche026: Off
	APEcoche029: Off
	APEcoche032: Off
	APEcoche035: Off
	APEcoche038: Off
	APEcoche041: Off
	APEcoche044: Off
	APEcoche047: Off
	APEcoche050: Off
	APEcoche053: Off
	APEcoche056: Off
	APEcoche059: Off
	APEcoche062: Off
	APEcoche065: Off
	APEcoche068: Off
	APEcoche071: Off
	APEcoche074: Off
	APEcoche03: Off
	APEcoche06: Off
	APEcoche09: Off
	APEcoche012: Off
	APEcoche015: Off
	APEcoche018: Off
	APEcoche021: Off
	APEcoche024: Off
	APEcoche027: Off
	APEcoche030: Off
	APEcoche033: Off
	APEcoche036: Off
	APEcoche039: Off
	APEcoche042: Off
	APEcoche045: Off
	APEcoche048: Off
	APEcoche051: Off
	APEcoche054: Off
	APEcoche057: Off
	APEcoche060: Off
	APEcoche063: Off
	APEcoche066: Off
	APEcoche069: Off
	APEcoche072: Off
	APEcoche075: Off
	Notes01: double attaque : 2 coups imparables enchaînés ; épreuve AT-1

Barrage d'acier : AT imparable sur 3 cibles ; épreuve AT standard

Groudof Sprotch ! :  arrachage des 2 bras de la cible ; épreuve FO ;  FO (cible) =< FO-4 (héros)




	Renf01: COU+2, EV+6, relance jet de COU 1x/jour
	Talent01: vigueur hybride :  FO+1 RM+1
	Talent04: maîtrise des lames +1 : provoque un saignement de 2BL/assaut
	Talent07: 
	Talent010: 
	Renf02: 
	Talent02: Highlander : PI+1 et réduit de 1 les malus des épées à deux mains
	Talent05: maîtrise des armes de bourrins : PI+1, réduit de 1 les malus liés aux armes à deux mains
	Talent08: 
	Talent011: 
	Renf03: 
	Talent03: maîtrise des lames : AT/PRD+1
	Talent06: 
	Talent09: 
	Talent012: 
	Notes02: *mains griffues : ne peut pas porter de gants ou gantelets de confection standard.

**puissant + : parade difficile pour contrer ce héro  : compter un malus de -5 au score de PRD sur l'adversaire.
	Notes03: 
	Notes04: 


